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Методические рекомендации по использованию корректурных таблиц для работы с детьми 3–4 лет 

Данные методические рекомендации разработаны на основе методики доктора педагогических наук Наталии Васильевны Гавриш («Использование 

карт умственных действий и корректурных таблиц») с учётом возрастных особенностей детей 3–4 лет. Методика адаптирована для применения в 

дошкольных образовательных учреждениях и в семейном воспитании. 

Цель рекомендаций — помочь воспитателям ДОУ, педагогам-психологам и родителям эффективно использовать корректурные таблицы для 

развития познавательной активности и высших психических функций у детей младшего дошкольного возраста. 

С помощью корректурных таблиц можно целенаправленно развивать: 

• внимание — его концентрацию, устойчивость и объём: ребёнок учится сосредоточенно рассматривать таблицу, находить нужные объекты 

среди множества других; 

• память — прежде всего зрительную: в процессе работы запоминаются формы, цвета, расположение объектов; 

• мышление — навыки классификации, обобщения, сравнения: дети учатся группировать предметы по цвету, форме, размеру и другим 

признакам; 

• пространственную ориентацию — освоение понятий «верх–низ», «право–лево», «центр–край»: работа с таблицей помогает ребёнку лучше 

ориентироваться на плоскости листа; 

• мелкую моторику — при использовании фишек, маркеров, пальчикового прослеживания строк и столбцов; 

• речевую активность — проговаривание действий, называние объектов, обсуждение результатов. 

Целевая аудитория рекомендаций: 

• воспитатели дошкольных образовательных учреждений; 

• педагоги-психологи ДОУ; 

• родители и законные представители детей 3–4 лет, заинтересованные в развитии своих малышей в игровой форме. 

При разработке рекомендаций учитывались возрастные особенности детей 3–4 лет: 

• кратковременность концентрации внимания (оптимальная длительность занятия — 10–15 минут); 

• преобладание наглядно-образного мышления (ребёнку легче воспринимать информацию через яркие картинки и образы); 

• ведущая роль игровой деятельности (эффективное обучение возможно только в игре); 



• начальное формирование пространственных представлений (понятия «верх», «низ», «право», «лево» только осваиваются); 

• высокая эмоциональная вовлечённость в игровые ситуации (положительное подкрепление и похвала важны для мотивации); 

• потребность в тактильном взаимодействии (фишки, маркеры, пальчиковые игры повышают интерес к занятиям); 

• ограниченный словарный запас (необходима визуальная поддержка и помощь взрослого в назывании объектов). 

Корректурные таблицы в рамках данной методики представляют собой дидактический материал — лист формата А4 с упорядоченно расположенными 

ячейками (обычно 3×3 или 3×4, всего 9–12 ячеек). В каждой ячейке находится изображение — предметная картинка (животные, фрукты, игрушки) 

или простая геометрическая фигура (круг, квадрат, треугольник) 2–3 цветов. Изображения подбираются реалистичные, достаточно крупные (4–5 см в 

диаметре или по стороне), с чёткими контурами и на светлом фоне без отвлекающих элементов. 

Использование корректурных таблиц в работе с детьми 3–4 лет позволяет сделать процесс развития познавательных процессов увлекательным и 

естественным. Игровая форма заданий, постепенное усложнение задач и положительное подкрепление помогают поддерживать интерес ребёнка, 

укрепляют его уверенность в своих силах и создают основу для дальнейшего успешного обучения. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Варианты игровых заданий с корректурными таблицами для детей 3–4 лет 

Уровень 1. Ознакомительный (простые задания) 

1. «Найди такую же» 

Педагог показывает ребёнку образец — отдельную картинку или фигуру (например, изображение грибочка, машинки или 

красного круга). Затем предлагает найти и показать все такие же объекты в корректурной таблице. Задание учит ребёнка 

сравнивать объекты, развивает зрительное внимание и память. Для начала можно использовать таблицы с небольшим 

количеством ячеек (3×3) и 2–3 видами изображений. 

2. «Покажи пальчиком» 

Педагог называет конкретный объект («Покажи все мячики» или «Найди всех кошечек»), а ребёнок последовательно 

указывает пальчиком на каждое изображение этого объекта в таблице. Важно, чтобы ребёнок не пропускал ячейки и не 

торопился. Это упражнение тренирует концентрацию внимания, помогает закрепить названия предметов и развивает 

пространственное восприятие — ребёнок учится последовательно просматривать строки или столбцы таблицы. 

3. «Положи фишку» 

Ребёнку дают цветные фишки и дают задание разместить их на определённых объектах в таблице. Например: «Положи 

красную фишку на все домики, а синюю — на все ёлочки». Это задание развивает не только внимание, но и мелкую 

моторику, цветовосприятие, а также учит следовать многоступенчатой инструкции. Можно усложнить задание, 

предложив использовать фишки разных цветов для разных объектов. 

4. «Волшебные точки» 

Ребёнок получает маркер на водной основе и ставит небольшие точки на заданных элементах таблицы. Например: 

«Поставь зелёную точку на всех кружочках» или «Отметь жёлтой точкой все звёздочки». Это упражнение помогает 



развивать мелкую моторику и координацию движений, учит точно попадать в цель, а также закрепляет знание цветов. 

Важно использовать безопасные маркеры, которые легко смываются, и заранее подготовить влажные салфетки для рук. 

5. «Что спряталось?» 

Педагог частично закрывает корректурную таблицу листом бумаги (например, закрывает верхний ряд или правый 

столбец), а ребёнок должен вспомнить и назвать, какие объекты оказались скрыты. Можно начать с того, что педагог 

сначала показывает всю таблицу, даёт ребёнку запомнить изображения, а затем закрывает часть. Это задание развивает 

зрительную память, внимание и воображение. Постепенно можно усложнять игру, закрывая больше ячеек или предлагая 

вспомнить не только сами объекты, но и их расположение (например, «Что было в левом верхнем углу?»). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Уровень 2. Базовый (задания с элементами классификации) 

1. «Разложи по цвету» 

Ребёнку предлагают выделить объекты определённого цвета в таблице. Например: «Обведи все синие фигурки синим 

маркером» или «Положи жёлтые фишки на все жёлтые предметы». Можно предложить сортировать объекты сразу по 

двум цветам: «Красные фишки — на красные объекты, зелёные — на зелёные». Это задание учит различать цвета, 

классифицировать предметы по заданному признаку, развивает логическое мышление и цветовое восприятие. 

2. «Большие и маленькие» 

В таблице представлены одинаковые объекты разного размера (например, большие и маленькие круги, большие и 

маленькие домики). Ребёнок должен найти и отметить большие объекты одним способом (например, поставить синюю 

фишку), а маленькие — другим (положить красную фишку). Это упражнение развивает восприятие величины, учит 

сравнивать объекты между собой, формирует понятия «большой» и «маленький», а также тренирует внимание и мелкую 

моторику. 

3. «Один и много» 

В корректурной таблице есть одиночные объекты и группы из нескольких одинаковых изображений (например, один мяч 

и три мяча рядом). Ребёнок должен найти и выделить одиночные объекты одним способом (обвести маркером), а группы 

из нескольких объектов — другим (положить фишку). Задание учит различать количество, развивает количественные 

представления, внимание и логическое мышление. Для детей 3–4 лет достаточно различать «один» и «много», без 

точного подсчёта количества объектов в группе. 

4. «Подбери пару» 

Педагог раздаёт ребёнку карточки с отдельными изображениями (образцами), а в таблице находятся такие же объекты. 

Задача ребёнка — соотнести каждый образец с соответствующим изображением в таблице и отметить его (пальчиком, 

фишкой или маркером). Например, если на карточке изображён жёлтый треугольник, ребёнок должен найти все жёлтые 



треугольники в таблице и поставить на них фишки. Это упражнение развивает зрительное восприятие, память, умение 

сопоставлять объекты, а также закрепляет знания о цветах и формах. 

5. «Повтори узор» 

Ребёнку показывают фрагмент таблицы (3–4 ячейки) с определённой последовательностью объектов (например, красный 

круг — синий квадрат — жёлтый треугольник). Затем предлагают выложить такую же последовательность с помощью 

фишек или мелких игрушек на пустой дидактической рамке-сетке (пустой таблице с ячейками). Можно начинать с 

простых последовательностей из 2–3 элементов и постепенно усложнять. Задание развивает зрительно-моторную 

координацию, память, логическое мышление, учит следовать образцу и воспроизводить заданную последовательность. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Уровень 3. (задания с пространственной ориентацией) 

1. «Верхний ряд» 

Ребёнку предлагают найти и выделить все объекты, расположенные в верхней строке корректурной таблицы. Педагог 

может дать разные варианты заданий: обвести изображения маркером, поставить на них фишки или указать пальчиком. 

Для начала можно использовать таблицы с небольшим количеством ячеек (3×3), где верхний ряд состоит из 3 объектов. 

По мере освоения задания можно увеличивать размер таблицы и добавлять дополнительные условия (например, «Найди в 

верхнем ряду все красные предметы»). Упражнение помогает ребёнку освоить понятие «верх», учит последовательно 

просматривать строку слева направо, развивает зрительное внимание и мелкую моторику. 

2. «Правый столбик» 

Задача ребёнка — найти и отметить все элементы, расположенные в крайнем правом столбце таблицы. Педагог даёт 

инструкцию: «Покажи пальчиком все домики в правом столбике» или «Положи фишку на каждый цветочек в крайнем 

правом ряду». Для облегчения выполнения задания можно предварительно выделить правый столбец цветной линией или 

маркером. Это упражнение формирует понимание понятия «право», учит выделять вертикальный ряд объектов, развивает 

пространственное восприятие и концентрацию внимания. 

3. «Уголки» 

Ребёнок должен найти объекты в четырёх углах таблицы: верхнем левом, верхнем правом, нижнем левом и нижнем 

правом. Педагог может предложить разные способы выполнения: 

• поставить фишки разного цвета в каждый угол (например, красную — в верхний левый, синюю — в верхний правый и 

т. д.); 

• назвать, что изображено в каждом углу; 

• обвести объекты в углах маркерами разных цветов. 



Для детей 3–4 лет рекомендуется начинать с таблиц 3×3, где угловые ячейки чётко выделяются. Задание развивает 

пространственную ориентацию, учит понимать и использовать понятия «верх–низ», «лево–право», тренирует зрительную 

память и внимание. 

4. «Центр и края» 

Ребёнку нужно выделить центральный объект таблицы и все объекты по краям. Педагог объясняет: «Найди картинку в 

самом центре — положи туда зелёную фишку. А теперь найди все картинки по краям — поставь на них жёлтые фишки». 

В таблице 3×3 центральный объект находится в средней ячейке, а краевые — во всех остальных, кроме центральной. 

Задание помогает освоить понятия «центр» и «край», развивает пространственное мышление, учит анализировать 

расположение объектов на плоскости, тренирует внимание и мелкую моторику при размещении фишек. 

5. «Следуй за мной» 

Педагог даёт пошаговую инструкцию, а ребёнок выполняет действия с корректурной таблицей. Примеры инструкций: 

• «Положи синюю фишку над красным кругом»; 

• «Поставь жёлтую фишку под зелёным квадратом»; 

• «Обведи маркером объект слева от синей звезды»; 

• «Укажи пальчиком на картинку справа от большого дома». 

Сначала используются простые инструкции с одним действием, затем задания усложняются (2–3 действия подряд). 

Упражнение развивает понимание пространственных предлогов и отношений («над», «под», «слева», «справа»), учит следовать 

многоступенчатым инструкциям, тренирует слуховое внимание и память. 

 

 

 



Игровые сценарии с корректурными таблицами для детей 3–4 лет 

«Помоги зайчику найти морковку» 

Педагог эмоционально рассказывает историю: «Жил-был зайчик, он очень любит морковку. Однажды он нёс целую корзину 

морковок домой, но нечаянно споткнулся — и все морковки рассыпались по полю! Теперь зайчик грустит, потому что не 

может их найти. Давай поможем ему, малыш?» 

Перед ребёнком располагается корректурная таблица, где среди разнообразных изображений (грибочки, яблоки, листочки, 

цветочки, птички) спрятаны 3–5 морковок. Педагог предлагает найти все морковки и выделить их одним из способов: 

• показывать пальчиком каждую найденную морковку, чётко проговаривая «Вот одна морковка, вот ещё одна!»; 

• ставить оранжевые фишки на каждую морковку; 

• аккуратно обводить морковки маркером подходящего цвета. 

По ходу выполнения задания педагог задаёт уточняющие вопросы, стимулируя речевую активность и счётные навыки: 

• «Сколько морковок ты уже нашёл?»; 

• «Где лежит самая большая морковка? Покажи»; 

• «А эта морковка маленькая или большая?»; 

• «На что похожа эта морковка? На конус?». 

В конце педагог хвалит ребёнка: «Ты отлично помог зайчику! Теперь он сможет приготовить вкусный обед. Зайчик говорит 

тебе „спасибо“!» Игра развивает внимание, зрительное восприятие, закрепляет навыки счёта в пределах 5, стимулирует 

речевую активность и эмпатию. 

 

«Расставь игрушки на полки» 

Педагог создаёт игровую ситуацию: «У куклы Кати беспорядок в комнате — все игрушки разбросаны. Она очень расстроилась, 

потому что скоро придут гости, а у неё такой хаос! Давай поможем Кате расставить игрушки на полки?» 



Корректурная таблица в этом сценарии представляет собой три «полки» — три строки таблицы. На ячейках хаотично 

расположены изображения разных игрушек: машинки, куклы, мячики, мишки, кубики и т. д. 

Ребёнок выполняет задания педагога поэтапно: 

• сначала размещает фишки на объектах в определённой строке («Поставь все машинки на верхнюю полку»); 

• затем распределяет предметы по разным полкам («Куклы — на вторую полку, а мячики — на нижнюю»); 

• далее следует инструкциям с пространственными указаниями («Положи мишку на среднюю полку справа, рядом с 

кубиком»). 

Педагог сопровождает процесс комментариями: «Отлично, теперь на верхней полке порядок! А на средней полке ещё нужно 

расставить игрушки». В конце можно предложить ребёнку проверить, все ли игрушки расставлены, и посчитать, сколько 

игрушек на каждой полке. Игра помогает освоить понятия «верхняя/средняя/нижняя полка», учит ориентироваться по строкам 

таблицы, развивает логическое мышление, мелкую моторику и навыки классификации. 

 

«Найди потерянные сокровища пирата» 

Педагог придумывает захватывающий сюжет: «Жил отважный пират Джек. Он спрятал свои сокровища на далёком острове, а 

карту потерял! Но вот удача — карта нашлась, и на ней отмечены места, где лежат сокровища. Давай поможем пирату найти 

его богатства!» 

На корректурной таблице среди разных символов (звёзды, ключи, монеты, сундуки, флажки, ракушки) нужно отыскать 

«сокровища» по инструкции. Педагог даёт задания постепенно: 

• «Найди все золотые монеты в правом столбике и поставь на них синие фишки»; 

• «Отметь крестиком сокровища в верхнем левом углу — там, кажется, спрятан старинный ключ»; 

• «Поставь маленький флажок над каждым сундуком с сокровищами». 



Для игры можно использовать фишки в виде флажков, звёздочек или миниатюрные игрушки-сокровища. Педагог 

комментирует процесс: «О, ты нашёл первый сундук! А сколько всего монет ты насчитал?». В конце можно устроить «подсчёт 

сокровищ»: вместе с ребёнком пересчитать все найденные предметы. Игра развивает пространственное ориентирование, 

внимание, учит следовать сложным инструкциям, стимулирует воображение и речевую активность при обсуждении «карты 

сокровищ». 

 

«Рассели зверят по домикам» 

Педагог предлагает увлекательную задачу: «Зверята играли в прятки и так заигрались, что заблудились и не могут найти свои 

домики. Они совсем расстроились! Давай поможем им вернуться домой?» 

На корректурной таблице изображены домики разных цветов (красные, синие, зелёные) и разной формы (круглые, квадратные, 

треугольные). Отдельно подготовлены фишки или карточки с изображениями зверят: лисичка, заяц, медведь, белка, ёжик и т. д. 

Ребёнок выполняет задания поэтапно: 

• соотносит зверят с домиками по цвету («Лисичка живёт в красном домике, поставь её карточку рядом»); 

• расселяет животных по форме домиков («Заяц — в круглом домике, а медведь — в квадратном»); 

• выполняет задания с пространственной привязкой («Посели белку в домик в верхнем правом углу, а ёжика — в нижнем 

левом»). 

Педагог помогает и комментирует: «Правильно, лиса пошла в красный домик! А куда мы поселим зайца? Где у нас круглые 

домики?». В конце можно попросить ребёнка рассказать, кто где живёт. Игра закрепляет знания цветов и форм, развивает 

логическое мышление, пространственную ориентацию, навыки классификации и речевое описание. 

 

 

 



«Волшебный сад» 

Педагог вводит волшебный сюжет: «Представь, что мы попали в волшебный сад! Здесь распустились необычные цветы — они 

разных цветов и форм. Но садовник устал и не успевает навести порядок. Давай поможем ему: соберём букет, отметим 

красивые цветы и рассадим новые!» 

На корректурной таблице представлены цветы разной формы (круглые, треугольные, квадратные лепестки) и цвета (красные, 

жёлтые, синие, фиолетовые), а также разного размера (большие и маленькие). 

Ребёнок выполняет последовательные задания: 

• выделяет все красные цветы, аккуратно обводя их маркером; 

• находит и отмечает треугольные цветы, ставя на них зелёные фишки; 

• собирает «букет» из больших цветов, подчёркивая их волнистой линией; 

• находит все цветы в нижнем ряду и называет их цвет вслух. 

После выполнения основных заданий педагог предлагает творческий этап: «А теперь давай посадим в нашем саду новые 

цветы! Возьми наклейки или нарисуй свои цветы на пустой таблице». Ребёнок может разместить 3–5 новых цветов, выбирая их 

цвет и форму. Педагог поощряет фантазию: «Какой красивый фиолетовый цветок с круглыми лепестками! Куда ты его 

посадишь?». 

Игра комплексно развивает цветовосприятие, геометрическое мышление, пространственную ориентацию (верх/низ, ряды), 

мелкую моторику (обведение, подчёркивание), творческие способности и речевую активность (описание цветов). В конце 

педагог хвалит ребёнка: «Благодаря тебе волшебный сад стал ещё красивее! Садовник очень благодарен за помощь». 

 

 

 



5. Сценарии занятий (примеры) 

Занятие 1. «Знакомство с таблицей» 

Цель: первичное знакомство с корректурной таблицей, развитие зрительного внимания и мелкой моторики. 

Длительность: 10 минут. 

Материалы: корректурная таблица формата А4 с 9 ячейками (3×3), в которых изображены разные объекты (грибочки, яблоки, 

листочки, птички и 3 морковки); фишки оранжевого цвета; игрушка-зайчик. 

Ход занятия: 

Организационный момент (2 минуты): 

Педагог: «Здравствуй, малыш! Посмотри, кто к нам пришёл в гости — это зайчик! (показывает игрушку). Зайчик очень 

расстроен, потому что он нёс домой целую корзину морковок, но нечаянно споткнулся — и все морковки рассыпались по 

полю. Зайчик не может их найти сам. Давай поможем ему? Ты согласен?» 

Ребёнок: «Да, конечно, поможем!» 

Педагог: «Отлично! Зайчик говорит тебе „спасибо“ заранее. Сейчас мы посмотрим на эту картинку — это поле, где 

рассыпались морковки. Давай найдём их вместе!» 

Основная часть (6 минут): 

Педагог: «Вот образец морковки (показывает отдельное изображение). Посмотри внимательно — вот такая морковка 

потерялась у зайчика. Теперь посмотри на эту большую картинку — здесь среди разных предметов спрятались морковки. 

Найди их и покажи пальчиком». 

Ребёнок показывает пальчиком первую морковку. 

Педагог: «Молодец, ты нашёл первую морковку! А где ещё есть такие же? Покажи». 

Ребёнок находит и показывает остальные морковки. 



Педагог: «Теперь давай отметим найденные морковки, чтобы зайчик точно их не потерял. Возьми оранжевые фишки и положи 

по одной фишке на каждую морковку». 

Ребёнок размещает фишки на изображениях морковок. Педагог помогает при необходимости, хвалит за каждое верное 

действие: «Отлично, ещё одну нашёл! Ты очень внимательный!» 

Рефлексия (2 минуты): 

Педагог: «Давай посчитаем, сколько морковок мы нашли и помогли зайчику. Раз, два, три — целых три морковки! Ты отлично 

справился, помог зайчику собрать все морковки. Зайчик очень рад и говорит тебе большое „спасибо“! Ты молодец!» 

 

Занятие 2. «Цветные фигурки» 

Цель: развитие внимания и цветоразличения, закрепление названий основных цветов, развитие мелкой моторики. 

Длительность: 12 минут. 

Материалы: корректурная таблица формата А4 с 12 ячейками (3×4), в которых расположены геометрические фигуры (круги, 

квадраты, треугольники) красного, синего и жёлтого цветов (по 4 фигуры каждого цвета); цветные фишки красного, синего и 

жёлтого цветов. 

Ход занятия: 

Организационный момент (2 минуты): 

Педагог: «Привет, дружок! Сегодня к нам пришла кукла Катя. (показывает куклу) Она очень аккуратная и любит, когда всё 

лежит на своих местах. Но сегодня у Кати случилась беда — все её цветные фигурки рассыпались и перемешались. Катя не 

может сама их разобрать по цветам. Давай поможем ей? Ты согласен?» 

Ребёнок: «Да, помогу!» 

Педагог: «Замечательно! Катя говорит тебе „спасибо“. Сейчас мы разложим все фигурки по цветам. Смотри, вот её красные 

фигурки, вот синие, а вот жёлтые. Мы будем раскладывать их на этой большой картинке». 



Основная часть (8 минут): 

Педагог: «Сначала давай найдём все красные фигурки. Посмотри внимательно на таблицу. Где здесь красный круг? Покажи 

пальчиком». 

Ребёнок показывает красный круг. 

Педагог: «Правильно, молодец! Теперь возьми красную фишку и положи её на красный круг. А где ещё есть красные фигурки? 

Найди их». 

Ребёнок находит остальные красные фигуры. Педагог помогает и хвалит: «Отлично, ты нашёл ещё один красный квадрат! И 

ещё один красный треугольник. Все красные фигурки на месте». 

Педагог: «А теперь давай найдём синие фигурки. Где синий треугольник? Положи на него синюю фишку». 

Ребёнок выполняет задание. Педагог продолжает: «Молодец! А где ещё синие фигурки? Найди и отметь их синими фишками». 

Аналогичным образом ребёнок отмечает жёлтые фигурки жёлтыми фишками. Педагог комментирует каждое действие: «Ты 

очень внимательно ищешь! Смотри, остался последний жёлтый круг — найди его». 

Рефлексия (2 минуты): 

Педагог: «Давай проверим, всё ли мы правильно сделали. Посчитаем красные фигурки: раз, два, три, четыре — все на месте! 

Синие: раз, два, три, четыре — тоже все! Жёлтые: раз, два, три, четыре — отлично! Ты замечательно помог кукле Кате 

разложить все фигурки по цветам. Она очень довольна и говорит тебе „большое спасибо“! Ты был очень внимательным и 

аккуратным. Молодец!» 

Ребёнок: «Я рад, что помог Кате!» 

Педагог: «И я очень рада, что у нас всё получилось. Ты большой молодец!» 

 


